
크리에이터 부문 출품작 적합성 검토(안)

□ 출품작 적합성 검토

○ 출품 기간(7월 12일 ~ 8월 12일) 내 콘텐츠 배포·수정 여부 확인

- 플랫폼 내 배포 일자(업로드 일자), 수정 일자(업데이트 일자) 확인

     * 단, 2차 평가 합격팀의 경우, 멘토링 기간 내 추가 수정 가능

< 크리에이터 부문 출품작 적합성 검토 >

과제번호 과제명 검토 개요 검토 결과

지정과제1
‘메타 호라이즌 월드’에서 

활용 가능한 월드 개발

o (플랫폼명) Meta Horizon

o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제2
‘로블록스’에서

활용 가능한 월드 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (배포/수정일 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 
수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제3
‘메이플스토리 월드'에서 활용 

가능한 나만의 월드 개발

o (플랫폼명) 메이플스토리 월드

o (배포/수정일 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일
과 수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제4

‘오버데어’에서 활용 가능한 

글로벌 청소년 타겟 UGC 

게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) OVERDARE
o (배포/수정일 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일

과 수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제5
‘ZEP’에서 활용 가능한 

교육콘텐츠 개발

o (플랫폼명) ZEP
o (배포/수정일 공개 여부) 비공개

o (제출자료) 출품팀은 개발한 콘텐츠 링크 URL 제출

o (검토방법) 후원기업 직접 확인(배포일, 수정일)
 ※ 제출 마감일 이후 맵 에디터 이동 금지

적합 / 부적합

지정과제6

‘로블록스' 및 

'포트나이트'에서 활용 가능한 
UGC 게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

o (플랫폼명) Fortnite

o (배포/수정일 공개 여부) 공개
 ※ https://www.fortnite.com

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일

과 수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합



과제번호 과제명 검토 개요 검토 결과

자유과제7

지정과제 플랫폼 외 국내외 
상용 가상융합서비스 

플랫폼에서 활용 가능한 
콘텐츠 개발

o (플랫폼명) 지정과제 플랫폼 외 국내외 상용 가
상융합서비스 플랫폼

o (배포/수정일 공개 여부) 공개 또는 비공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일이 보이도록 영상 촬영·파일 및 링크 URL 제출
o (검토방법) 영상파일 또는 링크 URL 내 배포일, 

수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제8
‘메타 호라이즌 월드’에서 
활용 가능한 월드 개발

o (플랫폼명) Meta Horizon
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제9
‘로블록스’에서 활용 가능한 

월드 개발

o (플랫폼명) Roblox
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제10
‘메이플스토리 월드'에서 활용 

가능한 나만의 월드 개발

o (플랫폼명) 메이플스토리 월드
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일

과 수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제11
‘오버데어’에서 활용 가능한 
글로벌 청소년 타겟 UGC 

게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) OVERDARE
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제12
‘로블록스' 및 

'포트나이트'에서 활용 가능한 
UGC 게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

o (플랫폼명) Fortnite
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일

과 수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제13
‘로블록스’에서 활용 가능한 
로보로보 타운 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제14
‘디토랜드’에서 활용 가능한 

교육 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) DITOLAND
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

지정과제15
‘로블록스'에서 활용 가능한 
'과학의 원리'를 소재로 한 

콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox
o (배포/수정일 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일을 확인할 수 있는 링크 URL 제출
o (검토방법) 링크 URL 내 배포일, 수정일 확인

적합 / 부적합

자유과제16

지정과제 플랫폼 외 국내외 
상용 가상융합서비스 

플랫폼에서 활용 가능한 
콘텐츠 개발

o (플랫폼명) 지정과제 플랫폼 외 국내외 상용 가
상융합서비스 플랫폼

o (배포/수정일 공개 여부) 공개 또는 비공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 배포일과 

수정일이 보이도록 영상 촬영·파일 및 링크 URL 제출
o (검토방법) 영상파일 또는 링크 URL 내 배포일, 

수정일 확인

적합 / 부적합



□ 출품작 가점 검토

○ 크리에이터 부문 참가팀이 출품한 콘텐츠에 대한 사용자 ‘방문 

횟수’, ‘좋아요 수’를 검토하여 가점 부여*

     * 운영사무국이 1~3차 각 평가 당일 특정 시점 기준으로 집계(측정 불가 플랫폼 제외)

     * 단, 4차 평가는 과제별 플랫폼 측정방식이 상이하여 가점 미적용

< 크리에이터 부문 가점 기준(안) >

구 분 기준 가점 검토대상

가점

방문 횟수

※ (가점 기준) 200회 이상 ~ 400회 미만(1점), 400회 이상 ~ 600회 미만(2점), 

600회 이상 ~ 800회 미만(3점), 800회 이상 ~ 1,000회 미만(4점), 1,000회 이상(5점)

최대 

5점 플랫폼에 

출시된 

콘텐츠좋아요 수

※ (가점 기준) 20개 이상 ~ 40개 미만(1점), 40개 이상 ~ 60개 미만(2점), 60개 

이상 ~ 80개 미만(3점), 80개 이상 ~ 100개 미만(4점), 100개 이상(5점)

최대 

5점

< 크리에이터 부문 출품작 가점 검토 >

과제번호 과제명 검토 개요 검토 결과

지정과제1
‘메타 호라이즌 월드’에서 

활용 가능한 월드 개발

o (플랫폼명) Meta Horizon

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 비공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수가 보이도록 영상 촬영 및 파일 제출

o (검토방법) 영상파일 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제2
‘로블록스’에서

활용 가능한 월드 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제3
‘메이플스토리 월드'에서 활용 

가능한 나만의 월드 개발

o (플랫폼명) 메이플스토리 월드

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제4

‘오버데어’에서 활용 가능한 

글로벌 청소년 타겟 UGC 

게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) OVERDARE

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 후원기업 직접 확인

o (제출자료) 해당 없음(후원기업 직접 확인)

o (검토방법) 후원기업 직접 확인(방문 횟수, 좋아요 수)

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제5
‘ZEP’에서 활용 가능한 

교육콘텐츠 개발

o (플랫폼명) ZEP

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 해당 없음

o (제출자료) 해당 없음

o (검토방법) 해당 없음(확인 불가)

해당 없음



과제번호 과제명 검토 개요 검토 결과

지정과제6

‘로블록스' 및 

'포트나이트'에서 활용 가능한 
UGC 게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 
좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

o (플랫폼명) Fortnite

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 방문 횟수 비공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수가 
보이도록 영상 촬영 및 파일 제출

o (검토방법) 영상파일 내 방문 횟수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점
- (좋아요 수) 

  최대 5점

*Fortnite는 방문 

횟수 최대 5점

자유과제7

지정과제 플랫폼 외 국내외 
상용 가상융합서비스 

플랫폼에서 활용 가능한 

콘텐츠 개발

o (플랫폼명) 지정과제 플랫폼 외 국내외 상용 

가상융합서비스 플랫폼

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개 또는 비공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 링크 URL 

첨부 또는 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 좋아요 수가 

보이도록 영상 촬영 및 파일 제출
o (검토방법) 링크 URL 또는 영상파일 내 방문 

횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점
- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제8
‘메타 호라이즌 월드’에서 

활용 가능한 월드 개발

o (플랫폼명) Meta Horizon

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 비공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 
좋아요 수가 보이도록 영상 촬영 및 파일 제출

o (검토방법) 영상파일 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점
- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제9
‘로블록스’에서 활용 가능한 

월드 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)
  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제10
‘메이플스토리 월드'에서 활용 

가능한 나만의 월드 개발

o (플랫폼명) 메이플스토리 월드

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)
  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제11
‘오버데어’에서 활용 가능한 
글로벌 청소년 타겟 UGC 

게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) OVERDARE

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 후원기업 직접 확인

o (제출자료) 해당 없음(후원기업 직접 확인)
o (검토방법) 후원기업 직접 확인(방문 횟수, 좋아요 수)

최대 10점

- (방문 횟수)
  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제12
‘로블록스' 및 

'포트나이트'에서 활용 가능한 

UGC 게임 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

o (플랫폼명) Fortnite

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 방문 횟수 비공개
o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수가 

보이도록 영상 촬영 및 파일 제출

o (검토방법) 영상파일 내 방문 횟수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)
  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

*Fortnite는 방문 

횟수 최대 5점



과제번호 과제명 검토 개요 검토 결과

지정과제13
‘로블록스’에서 활용 가능한 

로보로보 타운 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제14
‘디토랜드’에서 활용 가능한 

교육 콘텐츠 개발

o (플랫폼명) DITOLAND

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 후원기업 직접 확인

o (제출자료) 해당 없음(후원기업 직접 확인)

o (검토방법) 후원기업 직접 확인(방문 횟수, 좋아요 수)

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

지정과제15

‘로블록스'에서 활용 가능한 

'과학의 원리'를 소재로 한 

콘텐츠 개발

o (플랫폼명) Roblox

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 

좋아요 수를 확인할 수 있는 링크 URL 제출

o (검토방법) 링크 URL 내 방문 횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점

자유과제16

지정과제 플랫폼 외 국내외 

상용 가상융합서비스 

플랫폼에서 활용 가능한 

콘텐츠 개발

o (플랫폼명) 지정과제 플랫폼 외 국내외 상용 가

상융합서비스 플랫폼

o (방문 횟수/좋아요 수 공개 여부) 공개 또는 비공개

o (제출자료) 출품팀은 플랫폼 내 콘텐츠 링크 URL 

첨부 또는 플랫폼 내 콘텐츠 방문 횟수와 좋아요 수가 

보이도록 영상 촬영 및 파일 제출

o (검토방법) 링크 URL 또는 영상파일 내 방문 

횟수, 좋아요 수 확인

최대 10점

- (방문 횟수)

  최대 5점

- (좋아요 수) 

  최대 5점
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붙임  출품작 적합성·가점 검토 사진 예시

[지정1] ‘Horizon’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정1] ‘Horizon’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

[지정2] ‘Roblox’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정2] ‘Roblox’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

[지정3] ‘메이플W’’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정3] ‘메이플W'’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

후원기업 직접 확인

[지정4] ‘OVERDARE’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정4] ‘OVERDARE' 방문 횟수, 좋아요 검토 사진
후원기업 직접 확인 해당 없음

[지정5] ‘ZEP’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정5] ‘ZEP' 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

< Roblox >

< Fortnite >

< Roblox >

< Fortnite >
[지정6] ‘Roblox, Fortnite’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정6] ‘Roblox, Fortnite’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진
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플랫폼별 확인 플랫폼별 확인
[자유7] 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정7] 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

[지정8] ‘Horizon’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정8] ‘Horizon’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

[지정9] ‘Roblox’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정9] ‘Roblox’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

[지정10] ‘메이플W’’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정10] ‘메이플W'’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

후원기업 직접 확인

[지정11] ‘OVERDARE’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정11] ‘OVERDARE'’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진

< Roblox >

< Fortnite >

< Roblox >

< Fortnite >

[지정12] ‘Roblox, Fortnite’ 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정12] ‘Roblox, Fortnite’ 방문 횟수, 좋아요 검토 사진



- 8 -

[지정13] ‘Roblox’ 출품작 배포·수정일 검토 

사진

[지정13] ‘Roblox’ 방문 횟수, 좋아요 검토 

사진
후원기업 직접 확인

< 방문 횟수, 좋아요 수 >
[지정14] ‘DITOLAND’ 출품작 배포·수정일 

검토 사진

[지정14] ‘DITOLAND’ 방문 횟수, 좋아요 

검토 사진

[지정15] ‘Roblox’ 출품작 배포·수정일 검토 

사진

[지정15] ‘Roblox’ 방문 횟수, 좋아요 검토 

사진
플랫폼별 확인 플랫폼별 확인

[자유16] 출품작 배포·수정일 검토 사진 [지정16] 방문 횟수, 좋아요 검토 사진


